Tranduccion: Marina Vela Nuñez

Correccion: Teresa Nachiondo Farinós

La Norma 1390

Otra unidad de mercado 10 - billones:

1.  medidores universales caseros / los recursos llegan a ser inteligentes

     si se vinculan a una DB centralizada accesible desde Internet

2.  El caso exitoso de ET Technologies!

    Quien viene primero a China?

3.  Desenganche versus enganche

Mayor salida - bajo VLSI solución de área para un alto volumen de producción
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1.  Introducción

- UTSA (Utilidad de arquitectura en servicio de telemetría):

Figura

- métodos óptimos de detección

- métodos subóptimos de detección (DMF, SAS, WPD, BMF) 

- TIU:  Unidad de Interfaz de Telemetría

2.  Definición de Problema

- detección SAT (Tono único de alerta) y DAT (Tono de alerta Dual) 

- SAT:  {f1, f2, f3, f4, f5, f6, f7, f8, f9}

- DAT:  {fg & fx, donde fx es uno de f1, f2, f3, f4, f5, f6, f7, o f8} 

- valores de Frecuencia:

f1=375.2Hz, f2=404.3Hz, f3=468.0Hz, f4=495.8Hz, f5=520.6Hz,
 f6=548.0Hz,f7=562.8Hz, f8=578.4Hz, f9=1633.0Hz, fg =1827.0Hz

3.  Soluciones Existentes

- Newely adoptó IEEE estándard 1390

- La aplicación de métodos óptimos de detección (DSP)

- El detector de señal R2 desarrollado por “TELLCO“(TUA 0096AA) 

4. Solución Sugerida

- Usar métodos subóptimos para la detección de señal

- La meta:  disminuir el area VLSI total de detector de señal

5.  Condiciones y Suposiciones

CONDICIONES

- SAT y DAT son de duración 600ms o menos

- La detección falsa de señalización SAT y DAT 
debe evitarse (armónicas, voz, DTMF*)

- El cambio permitido de frecuencia es (1%

- La cuenta transtoria estimada  
  debe cumplir las limitaciones de implementación

  CMOS

 LAS SUPOSICIONES

- Max distorsión de amplitud en el caso de SAT es - 3dB

- Max relación relativa de amplitud en el caso de DAT es - 6dB 

- Min SNR (Relación de Señal a Ruido) es 10dB

- El detector separado existe para frecuencias bajas y altas 

- La lógica VLSI usada es suficientemente rápida

para desempeñar operaciones críticas en el tiempo real

6.  Modelado Matemático

- Detección de señal basada en DFT

- Tres ejemplos en el dominio de frecuencia se prueban,

   antes de se tome una decisión para una frecuencia particular 

- Los detectores Separados para frecuencias bajas y altas:

   El problema de detección ha sido particionado

- La elección de resolucion DFT:

Fórmula

(f - distancia entre dos ejemplos vecinos DFT;

fi+1 y fi - frecuencias vecinas verdaderas;

fmax - frecuencia máxima apartir de poner una  frecuencia dada;

7.  Análisis de Simulación

- Simulador del detector de señal escrito en C

- Los niveles diferentes de quantizacion de ruido (DMF, SAS, WPD, BMF) -

- Condiciones ambientales diferentes:

 condiciones ideales, presencia de ruido gaussiano,

 la presencia de ruido de pulso, la presencia de ruido explosivo latente

- Tipos Diferentes de distorsión de señal:

 la amplitud, frecuencia,

 la interferencia en forma de la frecuencia vecina desde el conjunto 

- Porcentaje de detección exitosa

Se ha encontrado para cada metodo subóptimo de detección 

- Selección del más conveniente

método subóptimo de detección (WPD, BMF)

La simulación resulta:  El porcentaje de detección

de señal IEEE 1390 (frecuencias bajas);

caso de ruido pulsante

Figura

8.  El Análisis de Implementación

- Esquema de  jerarquía  a nivel de puerta del detector de señal IEEE 1390

- complejidad estimada VLSI (max cuenta del transistor)

Figura

Los componentes del detector central(DetCore):

CM (Módulo de Control);

ARME (Sumador, Registros, y Memoria);

OM (Módulo de Salida);

Figura

9.  La Conclusión

- Los análisis desempeñados:

Modelado Matemático

Análisis de simulación

Análisis de implementación

- El algorítmo sugerido presenta una solución posible

de la detección de señal SAT / DAT (IEEE 1390) 

- Realización VLSI  del detector apropiado:

complejidad / Desempeño tradeoff

- Próximos pasos:

Descripción del lenguaje HDL del detector

Modelo de simulación y prueba HDL 

Implementación de VLSI :  compilación de silicio

 ¿Cuál es el Próximo Paso?

Las fábricas remotas y virtuales,

controladas por el integrado 1390 / Internet 

Telemetría orientada a Internet inalámbrica y más,

usando el integrado GPS / Internet 

Referencia:

[Domazet98]
Domazet, D., 

"Virtual Factories on Internet,"

Technical Report, DD/1/98, Gintic Institute, Singapore

March 1998.

[Jameel98]

Jameel, A., Stuempfle, M., Jiang, D., Fuchs, A.,

"Web on Wheels: Toward Internet-Enabled Cars,"

IEEE COMPUTER, January 1998, pp. 69-76. 

El Caso de Estudio:

Las Fábricas Virtuales - Globalización en Acción

Las fábricas sin la gente y ninguna luz!

La producción en diferentes fases en diferentes ubicaciones globales.

El ejemplo:  Gintic en el Singapur [Domazet98].

Figure 1:  La aproximación Gintic

El Caso de Estudio:

La Web sobre Ruedas - Telematik por Mercedes

- Los servicios de Internet pueden extenderse a clientes en automóviles.

- Otro punto es  diagnósticos remotos.

- Los primeros coches habilitados con Internet golpearán las carreteras antes del año 2002 

[Jameel98].

- La conciencia de ubicación es el prerequisito importante para la ubicación servicios sensibles.

- Seguro de utilizar es el requisito más importante de diseño (sin quitar la vista de la carretera cuando mande un email).

- Fácil de usar es otro punto importante

(sin quitar las manos  del volante cuando acción).

Los servicios importantes:

(a) acceso sencillo a la oficina o computadoras domésticas (p. ej.,email) 

(b) información basada en la ubicación en la que se hace la demanda (p. ej., la gasolinera más cercana) 

(c) diagnósticos Remotos y asistencia en carretera (p. ej., S.O.S.  )

(d) servicios Personalizados sobre la demanda (p. ej.,  acceso a WWW) 

(e) audio y video Interactivo para pasajeros (p. ej., que el  tiempo les pase sin darse cuenta) 

(f) comercio Electrónico sobre Interent (p. ej., tarjetas inteligentes) 

(g) negocio Electrónico sobre Interent (EBI)

Los puntos importantes:

(a) comunicaciones inalámbricas Móviles

(b) arquitectura de Sistema

(c) el diseño de interfaz de usuario

Las Comunicaciones Inalámbricas Móviles

Figure 2: Internet en el Automóvil de Concepto de Ruedas

Metricom - Red Metropolitana

(10s Kbits / s para cuota de costo fijo)

CDPD - Datos Celulares de Paquetes Digitales

HPC - computación de alto rendimiento

PDA - Asistente Digital Personal

La Arquitectura de Sistema

Figure 3:  La Básica Arquitectura Móvil  IP 

Figure 4:  La Básica Arquitectura de Servicio

El Interfaz de Usuario

Figure 5:  La Infraestructura básica de Interfaz de Usuario

Soluciones Importantes:

(a) Un - toque

(b) Discurso - síntesis

(c) Discurso - reconocimiento

Servicios Avanzados de Internet

S.  Cvetkovic (cvetkos@EUnet.yu)

V.  Milutinovic (vm@etf.bg.ac.yu)

Mutaciones de Enfoques Clásicos:

Internet fax

Fax Web

La red para Telefonear

La Charla por la red

Referencia muy informativa:

[Cvetkovic98] Cvetkovic, S.," Emite en Internet para EBI", 

http://galeb.etf.bg.ac.yu/ ~ebi / o cvetkos@EUnet.yu, 1998.

Internet fax

El TCP.INT Impresión Remota

La idea básica:

(a) Enviar un mensaje de fax por email al servidor

     que es local al destino de mensaje de fax.

(b) Enviar un fax verdadero como una llamada local,

      sin costo alguno al remitente.

Comprobar si la ubicación de destino está cubierta por el servicio:

(a) Por medio de WWW:

    Visite http://www.tpc.int (opción: Chequeo de cobertura ) y

    escribe en el número de fax de destino (comenzando con el código de país)

(b) Por medio de email:

    Envíe email a tpccover@info.tcp.in

    y especificar el número de fax de destino.

Enviar está basado en varios métodos:

(a) Enviar email a la dirección

        remote-printer.USER@FAXNUMBER.iddd.tpc.int

USER incluye el nombre y la ubicación del receptor

'_'  significa 'spacio'

'/'  significa  'enter'

FAXNUMBER no incluye espacios, guines, o puntos (hasta 15 dígitos).  

    El Ejemplo

    remoto - printer.Veljko_Milut / IFACT@381113248681.iddd.tpc.int
    entrega el email mensaje al número de fax +381-11-324-8681 con el texto siguiente en la

    cabecera del mensaje:

    Veljko Milutinovic

    IFACT

(b) Visitando el WWW de página

     http:  / / www.tpc.int (Opción:  Envíe un Fax)

    y llenando en una forma.

(c) Enviando una WORD o un EXCEL documento

    usar el programa HQFax

    que poder encontrarse a http:  / / www.tpc.int (Opción: Client Software)

(d) Enviando un documento repasado (BMP, GIF, PCX, TIF, JPG,.  ..)

    usar el programa ScanFax

    que poder encontrarse a http:  / / www.tpc.int (Opción Client Software)

El reconocimiento viene al remitente email dirección después del fax se

entrega (típicamente después de unos minutos):

el tiempo de entrega, transfiere tiempo, etc..  .

Internet Fax Mailbox

Fax Web

La idea básica:

(a) los Faxes dirigidos al número de teléfono consiguen pegaron sobre WWW

(b) Ideal para esos sin el teléfono móvil / unidades de fax 
(c) Más info a http://www.faxweb.net

Internet to Phone Talk

The Net2Phone by IDT

La idea básica:

(a) La charla se transforma en un arroyo de pizca,

    y transportó por medio de Internet al servidor en el EUA.

(b) Al servidor, se transforma en una seńal analógica, y transportado

    por medio de la red de teléfono al conjunto ordinario de teléfono.

(c) Los Costos se cobran,

    con base en la distancia desde el servidor en el EUA.  Cueste estructura:

(a) Para una PC en el Yugoslavia,

   los ahorros está desde sobre 15 veces (cuando las callee está en las EUA),

   a sobre 4 veces (cuando el callee está en un país Europeo vecino) 
(b) El costo tiene tres de partes:

    (1) llamada telefónica Local (desde el hogar al Internet local proveedor).  

    (2) El Internet de proveedor carga (sobre $0.01/min, en el Yugoslavia).

    (3) El IDT carga (la parte importante).

(c) El IDT carga por minuto:

    (1) Londres - Internet=$0.18 (YugoClassical=$0.80).  
    (2) NYC fuera encumbra - Internet=$0.10 (YugoClassical=$1.44).

    (3) NYC encumbra - Internet=$0.15 (YugoClassical=$1.44).

Prerequisitos  técnicos:

(a) Pentium,  tarjeta de sonido, auriculares, micrófono, modem (min 28800 bps). 
(b) Preferentemente - proveedor que utilice cable mejor que infraestructura por satelite.

(c) Paquete Software Net2Phone (en www.net2phone.com Opción: Download).

Consiguir comenzar:  (para detalles ver [Cvetkovic98])

(a) Traerse el paquete e instalarlo.

(b) En la primera sesión, se rellena un formulario personal , y se define un PIN.

(c) El servidor IDT define el NUMERO DE CUENTA,

      usado para propósitos de pago;

Pago:

(a) Previo pago de $25, $50, o $100 con  tarjeta de crédito.

    (hay una forma a http:  / / www.net2phone.com).

(b) Automático pago mientras se habla.

    (hay una opción de balance de cuenta a http:  / / www.net2phone.com).

(c) En  EE.UU ningún pago para los números 1-800 y 1-888.

El interfaz humano:

(a) Pulsar el botón de LLAMAR  para iniciar la llamada.

(b) Pulsar el botón  PULSAR PARA HABLAR para hablar (si se trata de una  tarjeta sde sonido half duplex).  
(c) Liberar el mismo botón para escuchar (si se trata de una  tarjeta sde sonido half duplex).

(d) Pulsar el botón  VOX  para activar PULSADO AUTOMATICO PARA HABLAR.

(e) Pulsar COLGAR para concluir.

    Para más opciones ver [Cvetkovic98].

Los problemas:

(a) Repeticiones si se utiliza un enlace por satélite.

(b) Baja calidad si el modem es lento

(c) El conjunto clásico de teléfono no puede llamar a un PC, por ahora.

Internet PC to PC Talk 

Net Talk

Idea básica:

(a) El sonido se transforma en bitstream y se transporta a otro PC

(b) La opción de Cámara es la más popular!!!

(c) Conferencia de red

(d) Trabajo conjunto en una aplicación durante una reunión 

NetMeeting Microsoft (http://microsoft.com / netmeeting) 
IPhone por Vocaltec (http://www.vocaltec.com)

Algunos formatos populares de imagen estática para HTML / WWW

Mayormente apoyado por todos los navegadores WWW  más populares:

*.  gif

*.  jpeg o.  jpg

*.  png

*.  bmp

Algunos formatos populares de imagen dinámica para WWW

Mayormente SW adicional ( enchufe - en  módulos) se necesitó para una

funcionalidad completa (compresión siempre soportada):

*.  avi

*.  mov

*.  mpeg o.  mpg

RealVideo

Fuente:  sokic@eunet.yu

Nota:  La Información para seguir está sujeta a cambiar!

(1) .GIF (Graphic Interchange Format)
* Conveniente para almacenar gráficos generados por ordenador.  
* No conveniente para almacenar imágenes fotográficas, debido a limitaciones de la paleta. 
* Norma 256 colores.

* Es posible definir el color transparente acorde con el fondo de pantalla. 

* Es posible almacenar cuadros de animación en un archivo,

información sobre el tiempo de pausa entre dos cuadros, información sobre bucles, etc
* La compresión es con o sin pérdida de datos, basada en LZW

* Modos de descarga:

(a) Normal (línea a línea)

(b) Entrelazado (líneas impares primero)

(2) .JPG (Joint Photographic Experts Group)

* Mayormente destinado a almacenar imágenes fotográficas

* Nivel de compresión controlado por la calidad de la imagen;

la compresión es "lossy" (la pérdida no es visible al ojo humano) 
* 16 millónes de colores (paleta de 24 bits)

* Ningún color transparente (hasta ahora)

* Modos de descarga:

(a) Básico (línea a línea)

(b) Progresivo (en varios pases - borrador primero)

(3) .PNG (Portable Network Graphics)

* Solo soportado por IE (hasta ahora)

* Se supone que toma lo mejor de  .GIF y .JPG, pero le perjudica el tamaño de archivo.
(4) .BMP (Bitmap)

* Solo soportado por IE.

* No soporta compresión

(5) .AVI (Video Audio Interleave)

* Un standard de Microsoft

* No necesita plug-in si se usa IE

(6) .MOV (Quicktime de Película)

* Un standard de Apple

* El negocio como de costumbre

(7) .MPG (Motion Picture Experts Group)

* Con base en los mismos principios que .JPG

* Compresión más agresiva

(8) RealVideo

* Específicamente desarrollado para emitir video sobre Internet,

en tiempo real 
* la calidad depende de la anchura de banda y disponibilidad de la red

La música sobre el WWW:  Los formatos de Interés

* Popular browsers (Netscape & Explorer) soportan:

* wav

* midi

* otros formatos (necesitando software extra):

* mp3

* dat

* ra

Fuente:  Ivan Sokic (e-mail:  sokic@eunet.yu)

WAVE (*.wav)

* El equivalente digital de una señal audio, obtenido por ADC desde reproductores

(CD, etc) u otros

* Para el calidad de reproductor de CD, necesita 172KB / sec

   (p. ej., sobre 10 MB en un minuto)

* Muestreo inferior es posible, pero la calidad de sonido disminuye 
*Browser espera que el archivo entero se encuentre en memoria, 
antes del comienzos de la reproducción;

esto puede tomar un tiempo enorme,

y ocasiona (innecesario) swapping

* recurso crítico:  La memoria

MIDI (*.  mid)

* Almacena info sobre los instrumentos musicales y los tonos a reproducir 
* Intrepretation realizada por la tarjeta de sonido y los drivers residentes 
* Calidad determinada por la infraestructura de la tarjeta 
* Sin síntesis de voz!

* Ninguna manera de importar los contenidos de los audio CD.

* Hoy, la única solución práctica

para música de fondo sobre páginas WWW

* Algunos servidores contienen música MIDI popular para descarga

(frecuentemente, son necesarios permisos de autores de música y archivos)
* Punto Crítico: Aplicabilidad

Los sitios útiles para descarga de MIDI

Figura

http:  / / ultimatemidi.com / midigk.html

http:  / / www.prs.net / midi.html

http:  / / stud1.tuwien.ac.at / ~e8925292 / bestmid.htm#Pop1

MP3 (*.  mp3)

* Parecido a WAVE, a excepción de la compresión adicional,  que reduce el tamaño de archivo hasta 10 veces!

* El tiempo de compresión es alto, lo que no es un problema, porque la compresión se hace una única vez, off-line* Decompresión posible en run-time, si PC133 o mejor, pero enlentece el PC y el navegador

* El recurso crítico:  Tiempo de proceso

DAT (*.  dat)

* Este es el formato del popular audio CD

* En tiempo de reproducción,

solo partes del archivo se leen en la memoria a un tiempo

* Si otros recursos acceden a datos del CD, la reproducción puede ser interrumpida,  resultando en pausas cortas;

consecuentemente, no es bueno para música de fondo, si otros datos del mismo CD están siendo usados

* Bueno: CD útil en PC y en reproductores de audio CD * recurso Crítico:  El reproductor CD ROM

RealAudio Audio (*.ra)

* Destinada a  emisión en directo sobre Internet, a expensas de calidad más inferior

(a fin de ser capaz de resistir las sacudidas de ancho de banda) 
* Se escucha concurrentemente con la descarga, lo que significa periódicos saltos/repeticiones (desagradable) si el ancho de banda es perturbado 
* Punto crítico:  Calidad del sonido

The Mobile IP (El IP Móvil)

Veljko Milutinovic

Departamento de Ingenieria de Computadores,

Escuela de Ingenieria Electrónica,

Universidad de Belgrado

Email:  vm@etf.bg.ac.yu

URL:  http:  / / galeb.etf.bg.ac.yu / ~vm

Terminología de redes móviles

Anuncio de agente:

El procedimiento por el que un agente móvil llega a ser conocido en nodo móvil.

Descubrimiento de agente:

El proceso por que el que un nodo móvil puede obtener la dirección IP de un agente doméstico o extranjero, dependiendo de si el nodo móvil está en casa o lejos del hogar.  El descubrimiento de agente ocurre cuando un nodo móvil recibe un anuncio de un agente, o como resultado de un broadcast periódico o en respuesta a una solicitud.

Descubrimiento automático de un agente doméstico:

El proceso por el que un nodo móvil puede obtener la  dirección IP de un agente doméstico de su red.

Atadura: (binding better)

La triada de números que contiene la dirección móvil de un nodo, su dirección "its-care-of", y el tiempo de vida de registro - cuánto tiempo los agentes móviles se pueden dar por atados.

Actualización de la atadura:

El mensaje que permite una nueva atadura a una entidad que necesita saber la nueva "care-of-address" de un nodo móvil. La actualización de la atadura contiene la dirección doméstica del nodo móvil, la nueva "care-of-address", y un nuevo tiempo de vida del registro.

"Care-of-address":

La dirección IP del el punto actual de localización en Internet del nodo móvil, cuando el nodo móvil no   se encuentra en su red doméstica.  

"Collocated care-of-address":

Es una "care-of-address" asignada a uno de los interfaces de red de los nodos móviles, en vez de uno ofrecido por un agente extranjero.

Nodo correspondiente:

Un nodo que envía o recibe un paquete al nodo móvil;  el nodo correspondiente puede ser otro nodo móvil o un nodo no móvil en Internet.

Descubrimiento:

Descubrimiento de agente.

Encapsulación:

El proceso de incorporar un paquete IP original (menos cualquier campo precedente tal como la  cabecera MAC) en otro paquete IP, haciendo que los campos en la cabecera original pierdan su efecto temporalmente.

Agente extranjero:

Un agente de movilidad sobre una red extranjera que puede ayudar el nodo móvil a recibir datagramas destinados a la "care-of-address".

Red extranjera:

Cualquier red a la que el nodo móvil esté enlazado cuando no esté enlazado a su red doméstica, y sobre la que la "care-of-address" es alcanzable desde el resto de Internet.

Fully Qualified Domain Name (FQDN):

El FQDN de un nodo de Internet es su nombre completo de dominio tal como es definido por el Domain Name System (DNS). Un nodo puede conocerse localmente por un nombre de dominio relativo que es una subcadena de su FQDN, pero tal nombre relativo no puede ser resuelto correctamente por nodos de Internet fuera de la parte de la jerarquia de dominio de nombres indicada por el nombre relativo. El FQDN puede ser resuelto desde cualquier parte de Internet, sujeto a control de acceso y enrutabilidad de la petición de resolución.

Dirección doméstica:

La dirección IP asignada al nodo móvil, haciendole lógicamente aparecer enlazado a su red doméstica.

Agente doméstico:

Un nodo en la red doméstica que efectivamente causa que el nodo móvil sea alcanzable en su dirección doméstica incluso cuando el nodo móvil no está enlazado a su red doméstica.

Red doméstica:

La red en la que el nodo móvil parece alcanzable, al resto de Internet, gracias a su dirección IP asignada.

Encapsulación mínima:

Una técnica de encapsulación especificada en el RFC 2003 que temporalmente altera la estructura de la cabecera IP original, pero usa unos menos bytes para entubar paquetes a la "care-of-address" que el método por defecto (IP-within-IP).

Nodo móvil:

Un nodo que, como parte de su uso normal, cambia su posición de enlace a Internet.

Agente de movilidad:

Un nodo (tipicamente una pasarela) que ofrece servicios de soporte a los nodos móviles. Un agente de movilidad puede ser un agente doméstico o extranjero.

Nomadicity:

El rango completo de tecnologias de red siendo diseñadas para venir en ayuda del uso móvil (o nómada) del ordenador, sin limitarlas al diseño de protocolos de red.

Redirección:

Un mensaje que intenta causar un cambio en el comportamiento en enrutado del nodo que lo recibe.

Registro:

El proceso por el que el agente móvil informa al agente doméstico sobre su actual "care-of-address".

Redirección remota:

Una redirección mandada desde una fuente no presente en la red local. La fuente puede estar localizada en cualquier sitio de Internet, puede ser maliciosa y ser intratable.

Replay attack:

Una violación de seguridad donde una entidad maliciosa intenta imitar una transacción grabada durante previas y validas transacciones entre dos entidades de un protocolo. Ambas entidades tienen que saber que consiguientes cadenas de tráfico identicas puede que no sean validas, los algoritmos para detectar replay attacks necesitan incorporar datos que no puedan ser nunca reproducidos en ninguna transación correcta consiguiente.

Optimización de ruta:

Un proceso que permite el envio de paquetes directamente a la "care-of-address" desde un nodo correspondiente sin tener que ir a traves de la red doméstica.

Enrutamiento de fuente:

Una técnica de enrutamiento que causa que algunos o que todos los puntos de enrutamiento intermedios sean representados directamente en el paquete de datos a ser enviado. Contrasta con la típica situación en la que enrutadores intermedios confian en la información de estado acquirida al enrutar paquetes.

Entubamiento:

Lo mismo que encapsulación, pero con connotaciones adicionales sobre cambiar los efectos del enrutamiento en Internet de los paquetes originales.

El IP Móvil (RFC 2002)

Esencia:

Incremento de la variedad de dispositivos inalámbricos ofrecciendo conectividad IP

(PDAS, handhelds, y teléfonos celulares digitales).

Hacer la movilidad transparente a aplicaciones

y protocolos de nivel superior (TCP,.  ..).

Usar dos direcciones IP:  una dirección doméstica fija

más una care-of-address que cambia a cada nuevo punto de enlace.

Los mecanismos importantes:

1.  Descubrir la care-of address

2.  Registrar la care-of address

3.  Entubar la care-of address

Introducción en la IP móvil

La IP enruta paquetes desde una fuente al destino  al  permitir a los routers enrutar paquetes según las tablas de enrutamiento (la dirección de la red destino es obtenida enmascarando alguno de los bits inferiores de la IP).

La IP móvil requiere la existencia de un nodo de red  conocido como agente doméstico. Además, en el nuevo punto de enlace debe existir un agente extranjero.

Cuando el nodo móvil se encuentre fuera de su red doméstica (en una red extranjera), el agente doméstico toma todos los paquetes y los enruta al nodo móvil en su punto actual de enlace (mediante una interacción con el agente extranjero).

El proceso de descubrimiento

Cuando que el nodo móvil se mueve,

obtiene su nueva "care-of-address" a través del proceso de descubrimiento, basado en el Router Advertising Protocol (extensión del RFC 1256).

Figura

Las operaciones de descubrimiento en IP móvil (FA es el agente extranjero). FA anuncia:

(a) sobre la "care-of-address",

(b) sobre servicios especiales, y

(c) sobre los agentes móviles visitantes (empujar versus estirar) 

El proceso de registro

Mas tarde, la nueva "care-of-address" se registra con su agente doméstico, por lo tanto el próximo paquete puede remitirse.

Figura

MH – Mobile Host 

HA – Home Agent 

FA – Foreign Agente 

El proceso de entubado

Se requieren transacciones adicionales para que la "care-of-address" aparezca como la dirección destino IP. Esta transformación es llamada redirección.

El agente doméstico redirige paquetes desde la red doméstica a la "care-of-address", mediante la construcción de una nueva cabecera IP.

La nueva cabecera encapsula el paquete original

causando que la dirección doméstica del nodo móvil  no tenga efecto sobre el enrutamiento del paquete.

La transformación inversa es hecha por el agente

extranjero. Tal encapsulation se denomina entubamiento.

Figura

La investigación en proceso

1.  El mejoramiento de Seguridad (hacerlo más seguro)

2.  Optimización del encaminamiento (bypassing  la red doméstica)

3.  Enrutamiento en fuente

Recursos WWW de la IP móvil

1.  borradores y documentos del grupo de trabajo de IP móvil

http:  / / www.ietf.org / html.charters / mobileip - charter.html 
2.  Proyecto de Stanford MosquitoNet IP Móvil

http:  / / mosquitonet.stanford / software / mip.html

3.  Proyecto del CMU de Monarch

http:  / / www.monarch.cs.cmu.edu /

4.  Proyecto del Estado de Portland Red Móvil Segura
http:  / /www.cs.pdx.edu / investigar / SMN /

5.  La Universidad del Estado de Nueva York en Binghamton Linux - Proyecto IP Móvil 
http:  / / anchor.cs.binghamtom / ~mobileip /

Estudios de casos sobre computación móvil seleccionados por el HICSS

(1) Los Agentes CoBERT:  Cooperar sobre la base del Mejor Esfuerzo

Desarrolló para tiempo real con soft/hard deadlines

Israel (jehuda@rafael.co.il)

(2) QoS para ATM Inalámbrico

   El concepto de corredor para la negociación y gestión de recursos

Alemania (kassler@informatik.u)

(3) Acceso a Datos Concurrentes en Sistemas Hetero Móviles

Nuevo algoritmo para ancho de banda limitado y frecuentes desconexioness

USA (hurson@cse.psu.edu)

El Teléfono Móvil & Internet

GSM General:

(a) GSM = Sistema Global para la Comunicación Móvil (1990) (b) GSM-900,

GSM-1800 (DCS), GSM-1900 (PCS)

Figura

GSM Servicios Avanzados:

(a) Desvio de llamadas

(b) Contestador automático

(c) CLIP (Calling Line Identification Presentation) 
(d) Llamada en espera

(e) Llamada en conferencia

(f) Itinerancia

(g) Exclusion de llamadas

(h) SMS (Short Message Service)

Más Sobre SMS:

La idea básica:

(a) Intercambio de mensajes de hasta 160 carácteres

(b) Contactar sin perturbar al receptor con un ring telefónico 
(c) Comunicación de bajo coste para el suscriptor del móvil

Como:

(a) Escoger opción de menú en su teléfono móvil

(b) introducir el mensaje

(c) introducir el número de teléfono móvil destino

     (el formato internacional p. ej.  +381641234567)

Qué sucedió con mi mensaje:

(a) El Mensaje se envía al centro SMS (SMSC)

(b) SMSC intenta ubicar el móvil destino y entrega el mensaje 
(c) Si el destino es inalcanzable

     el mensaje es salvado en el SMSC para entrega posterior

(d) El telefono destino pita si se recibe un mensaje desde el SMSC

WEB-TO-SMS:

Figura

(a) Enviar un mensaje a un teléfono móvil desde una página WWW 
(b) Encontrar la página WWW de la red del subscriptor del móvil;

      uno puede usar http:  / / www.gsmworld.com para identificar la red 
(c) Intentar puentes multired

      http:  / / www.mtn.co.za

      http:  / / www.advalvas.be / sms

SMS-TO-EMAIL:

Figura

(a) Enviar un e-mail desde un teléfono móvil

(b) Enviar un mensaje SMS en el formato siguiente

 EMA username@domain body_of_the_message <-160

 al número +393388641732

(c) En vez de @ uno puede usar !

(d) Su red GSM tiene que tener un acuerdo de itinerancia con TIM

      (Telecom Italia Móvil) para usar este servicio 

EMAIL-TO-SMS:

(1) Directo al número de teléfono

Figura

(a) Directo desde el PC al teléfono móvil, usando una

       dirección e-mail especial (p. ej. +1ccxxxxxxxx@sms.tdc)

(b) El Mensaje se rompe pedazos de 160 carácteres, y es

       enviado al teléfono móvil por medio de SMS

(2) Usando una dirección e-mail intermedia

    (a) El usuario móvil tiene que abrir una cuenta en eSMS 
    (más info en http:  / / www.esms.com)

    (b) El Mensaje enviado a user@esms.com puede ser:

          (1) Enviado al teléfono móvil en trozos de 160 carácteres;

          el número de pedazos puede ser limitado por el usuario 
          (2) Solo el username y el tema del mensaje se envían al móvil;

          el mensaje completo se remite a un e-mail definido por el usuario

          (modo "notificación")

          (3) El mensaje se remite a otra dirección e-mail dirección solamente

          (modo "no molestar")

Investigación en UB / IFACT

Detección y correlación suboptimas

Puntos de interés:

Optimo versus suboptimo

Los problemas se reencarnan - se acumulan experiencias

On - hook:  Detección subóptima

Off - hook:  Correlación subóptima

Reconocimientos: Goran Davidovic and Miljan Vuletic

