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¿ Qué es el Internet?

* Es la red global de computadoras que permite la comunicación entre ellas,
 usando una variedad de protocolos

* Como Sistema Internacional de Teléfono
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Evolución de la tecnologia de Internet

* Mucho más grande de lo que nosotros pensamos

* Más de 25 años de edad

* Más del doble cada año

* Más que los efectos de la tecnolgía

* 10 terabytes fluien todos los días

Internet de Evolución
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Principios de Internet

* En sus cominezos, Internet dio soporte únicamente al email

* Desarrollo de protocolo de transferencia de ficheros  - sitios ftp 

* Se agregó noticias de red a Internet

* Archie - Programa de busqueda en anónimas ftp 
y crean una base de datos de los qué son disponibles

* Gopher - interface de menú  usada para buscar información 
* Archie y Gopher podrían dar únicamente respuesta a una  pregunta como  
"qué  servidor de FTP  contiene información sobre 'xxxx'"

World Wide Web

* World Wide Web conceptuada por Tim Berners - Lee de CERN en Suiza

* El concepto de Hypertext condujo al desarrollo de

   HyperText Markup Language (HTML)

* Tim Berners - Lee propuso el programa 'Browser' 
* Los científicos de CERN diseñaron un protocolo base TCP / IP para compartir 
Hypertext de información llamado HTTP

* WWW officialmente descrito como

amplia - área hypermedia la iniciativa de recuperación de información que

apunta a dar acceso universal al gran universo de documentos HTML

HTML

* Hypertext - Un poco Hyper y un Poco Texto

* Hypertext indica  la información que puede ser local o remota 
* HTML - Derivate del SGML

   (Standard Generalized Markup Languge)

* HTML – información y  comandos que el Browser para dar formato a documentos 
* HTML – El de-facto el idioma para dar a conocer Internet 

* Hypermedia - Hyper - vinculo para Multimedia

Herramientas de Internet

* Browsers - Una herramienta utilizda para inspeccionar documentos sobre el WWW 

*servidores de Web - las Máquinas donde corre el servidor de software HTTP 

que responde a los pedidos que recibe HTTP 

* Herramientas de Edición  - Editores especialmente hechos para la redacción de documentos HTML 

* Herramientas de Filtrado - para convertir documentos legados al formato HTML 

* Scripting - Lenguajes usados para scripting

* WAIS - Amplio Servidores de Información de Area (WAIS) 
para indexado y búsquedas de texto completas 

Como trabaja la Web?

* La Web - Diseñada alrededor arquitectura Cliente/Servidor 

* Los Clientes de la Web (Web Browsers) - envían sus peticiones de documentos
 a cualquier Servidor de Web

* Servidor de Web - Programa que responde a peticiones HTTP 
* El cliente de Web se conecta al Servidor deWeb especificado 

* El servidor responde enviando la información pedido 

* El Browser da formato a los datos recibido  en HTML y los muestra 


 Como trabaja laWeb?
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URLS

* URLS – Los vinculos de Hypertext en uso hoy se conocen como  Universal Resource Locator

* URLS - Cada nombre es único a través del Internet

* Un URL mira como esto

http:  / / system.domain.ext:999 / dir1 / dir2 / dir3 / file.html?azul # 

* las Partes de un URL son:

   El tipo de sistema , nombre de Sistema, Puerto, Directory path ,

   Filename, Variables o Componentes de Búsqueda

* Las partes requeridas del URL son:

    El tipo de sistema, nombre de Sistema, Puerto, Directory path

CGI (Common Gateway Interface)

* CGI hace laWeb un interfaz interactivo

* CGI – Permite que los usuarios ejecuten un script cuando se accede a una página Web 

* La Información desde el Cliente de Web se recibe mediante un sencillo tipo de interfase

'fill-in-the-form'

* FORMS - integra hojas de datos, menús, cajas de selección

* CGI hace laWeb interactiva

* CGI - complicado de instalar, requiere conocimientos de PERL  
* Libros de HTML, hablar menos de CGI!?

Herramientas de Edición y Filtros

* Herramientas de Edición - Editores para editar HTML 

* Los editores parecidos al programa de procesamiento de textos WYSIWYG programa 
* Semi- WYSIWYG o WYSIWYG - completo

* Proporcinan la corrección y comprobación de sintaxis

* Los Filtros – convierten los documentos legados al formato HTML  
* Los Filtros son útiles cuando los documentos ya existen 
* Herramientas de Edición - HoTMetaL, Asistente  de HTML - Shareware 


Productos Internet Preconfigurados v / s Integros 

* Productos Integrados de Internet - Desde vendedores múltiples 
* Sistemas Preconfigurados - Servidor deWeb y un Cliente listo para usar 
* Servidor de Internet Sun Netra 

* SGI(s WebFORCE Indy y WebFORCE Challenge S

* Solución de servidor de Internet Apple 

* DEC Internet AlphaServer

* Integraph's Web Server 10

Cuello de botella API
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Futuras Direcciones

* Las adiciones a HTML (Gramática, las Matemáticas, Muestran contorl) 
* VRML (Virtual Reality Markup Languge)

* Seguridad - Utilizando cifrado y encriptación

* El Interfaz Común de Cliente (CCI) - Permite a los clientes  pasar información 
de aquí para allá entre el Browser y el espectador externo 
* Mecanismos de Cargo

* Incremento de prestaciones - Enviando una página 
y gráficas para esa página, en una conexión

* Problemas relacionados con la Infraestructura de Negocio en Internet 

Acuerdos para Sun, Java es.  ..

* Simple y Poderoso

* Orientado a Objeto

* Portable 

* Arquitectura neutral

* Distribuido

* Multi - hilo

* Robusto, Seguro 

* Interpretado

* El alto rendimiento

* El lenguaje de programación dinámico / plataforma

Sobre la Inspección más Cercana, Java es.  ..

* Simple

* Puro

* Portable

* Sorprendentemente efectivo

La Independencia Total de plataforma
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Lenguaje Orientado a Objetos:

Comparación

Tabla

Java mejor que C++?

* No definición de tipos, Defines o Preprocesados

* No Variables Globales

* Ninguna declaración Goto

* No punteros

* No Estructuras Inseguras

* No Herencia Múltiple

* No Operador Overloading

* No Coacciones Automáticas

* No tipos de datos frágiles

Dos de Tipos de Aplicaciones  Java

* Las diferentes maneras de escribir / ejecutar código Java es:

    Aplicación - Programa autosuficiente que puede invocarse desde la línea

    de comando. Programa que tiene un método principal.

    Applet - Programa incluido en una página Web, para ejecutarse

     cuando la página se examina. Programa que no contiene método principal

*  Aplicación - Intérprete de Java

* Applet -Web permitida de Java browser

    (vinculado a HTML por medio de la etiqueta < APPLET > en un archivo .html)

Entorno Java /  Ciclo de vida del código Java
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Kit Java de desarrollo

* javac - Compilador de Java

* java -  Intérprete de Java

* jdb - Java Debugger

* appletviewer - Herramienta para ejecutar applets

* javap - para imprimir los bytecodes de Java 

* javaprof – Perfil de Java 

* javadoc - generador de documentación

* javah - creación de archivos de cabecera C

Hola Internet

/ / hello.java:  Hola Internet program

 class HelloInternet

{

     
public static void main (String args[])

{

System.out.println (  "Hola Internet");


}

}

Procesado del programa

* Compilación

# javac hello.java

               resultados en HelloInternet.class

* Ejecución

# java HelloInternet

Hola Internet

Simple Java Applet

/ / HelloWorld.java:  Un muestreo applet

import java.applet.Applet;

public class HelloWorld extends Applet {

public void paint (Graphics g)

{

   
g.drawString (" Hola Mundo!  ",25,25);

}

}

Llamada a una Applet

< HTML >

<TITLE > Hola Applet Mundial < / TITLE >

< APPLET code="HelloWorld.class” width=500 height=500 > </ APPLET >

</ HTML >

La Perspectiva Clásica deWeb

* Actualizaciones de paginas de nivel e interactividad
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Perspectiva Java deWeb

Interacciones de la Web con Java
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* Obtención (download) automática de applet y  código de soporte

* El cliente soporta instancias e interacciones

La importancia de obtener applets

* WWW interactivo

* La animación brillante en vez de paginas de Web estáticas 

* Applets reaccionan ante las  aportaciones de los usuarios y cambia dinámicamente
* Exhibición de datos dinámicos

* WWW con Java - más que un medio de publicación de documentos

http://www.javasoft.com/applets/alpha/applets/StockDemo/standalone.html

Llevando Java a la Fábrica

*Problema: Moviendo Java a  Tiempo -Real!

* Una Solución: Arquitectura Java Shop - Floor

(a) basado en intranets corporativas 

(b) Utilización de Java para sensores, control de procesos,

     funciones de empresa más altas

(c) basado en  SUN JCAF

(Java Control and Automation Framework)

Referencie:  Atherton, R.W.,"La Mudanza Java a la Fábrica," IEEE de Espectro, Diciembre 1998, pp. 18 - 23.

IEEE Internet: Sistemas Empotrados y laWeb (Mayo / Junio 98)

(1) Java para Sistemas Empotrados

Extender la infraestructura de Java

Wind River Systems

(2) Tecnologías deWeb para Aplicaciones Empotradas

Introducir el concepto de servidor empotrado

Agranat  Systems

(3) JavaCam

Ajustar  Java por debajo del tamaño (sólamente 1,5MB memoria de sistema) Java

Java Soft

(4) Aplicaciones.  ..

El Negocio Electrónico sobre Internet (EBI)

1.  Colaboración Electrónica

2.  Comercio Electrónico

3.  Multimedia Electrónica

4. Conocimiento de Negocio e  Infraestructura  inteligente
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Los Temas Calientes en el campo de la infraestructura de Internet

1.  Cuestiones Hardware

a. Llevando ancho de banda a las casas, oficinas y empresas

ADSL

b. Control remoto de recursos en las casas, oficinas y empresas

       1390, mobile IP, y más alla.

2.  Cuestiones  Software

a. Investigación eficiente para nueva información GAAS

               b.Reutilización eficiente de información local:

  Proxy caching, media caching, y más alla

